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EinfUhrung in Sudoku - Spielidee

Sudoku ist ein Zahlenspiel, das lhre Logik fordert und fordert.

Gespielt wird es auf einem Zahlenfeld, in dem einige Zahlen vorgegeben sind und ande-
re Zahlen vom Spieler eingesetzt werden missen.

Bei einem Ublichen 9x9 Feld geht es darum, die Zahlen von 1 bis 9 so einzusetzen, dass
in jeder Zeile, jeder Spalte und in jedem der neun 3x3 Bldcke, die von den roten Linien
gebildet werden, jede der Zahlen 1 bis 9 genau einmal vorkommt.

Die Abbildung oben zeigt Ihnen ein 9x9 Sudoku in der Ausgangsstellung.

Die Abbildung unten zeigt das gleiche Sudoku fertig ausgeflllt. Sehen Sie selber, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und jedem der neun Blocke jede der Zahlen von 1 bis 9 genau
einmal vorkommt.




Sudoku deLuxe - VVersionen

Sudoku delLuxe gibt es in mehreren Versionen. Je nachdem, welche Version Sie erwor-
ben haben, stehen Ihnen manche der in diesem Handbuch erwahnten Maoglichkeiten zur
Verfigung und andere nicht.

Limited Edition / Shareware Edition

Sie kdnnen Sudokus eingeben, einfache Spielhilfen anzeigen lassen, die Spielsteuerung
verwenden und das Spiel ausdrucken. Diese Ausgabe ist in erster Linie zum
Kennenlernen gedacht und fir Leute, die Sudokus auf dem Rechner spielen wollen, die
sie z.B. in Zeitungen finden. Die Limited Edition kdnnen Sie durch den Kauf einer Lizenz
upgraden, bei der Shareware Edition mussen Sie zusatzlich neue Software downloaden.

Standard Edition

Hier stehen Ihnen alle Mdglichkeiten zur Verfligung, Sudokus der Grofie 9x9 mit Zahlen
zu spielen. Sie kénnen Sie vereinfacht eingeben, kdnnen Spiele speichern und wieder
laden, Spiele erzeugen lassen und sich viel weitergehende Spielhilfen anzeigen lassen.
Diese Version empfiehlt sich fir alle, die neue Sudokus erzeugen und spielen mdchten,
und auch fur die, die sich gerne mehr Spielhilfen anzeigen lassen wollen oder Spiele spei-
chern mochten.

XXL Version

Hier haben Sie alle Mdglichkeiten der Standard Edition und zusatzlich noch die Wahl zwi-
schen 6x6, 8x8, 9x9, 10x10, 12x12, 15x15 und 16x16 Sudokus. Eine noch groliere
Herausforderung an lhr logisches Denken! Nahere Infos finden Sie hier.

wetter.com Version

Eine Spezialversion der Standard Edition, die in Zusammenarbeit mit wetter.com ent-
stand. Sie bietet alles, was die Standard Edition bietet und zusatzlich noch das Spielen
mit Symbolen. Nahere Infos finden Sie hier.
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Ubersicht Spielfeld

In der Abbildung auf dieser Seite sehen Sie die
Spieloberflache von Sudoku deluxe.

Auf der rechten Seite ist die MenUfuhrung, hier kbnnen
Sie Spiele speichern und laden, neue Spiele erzeugen
oder eingeben, Einstellungen vornehmen und Spieltipps
einstellen.

Nahere Erlauterungen der Menus finden Sie hier.

Auf der linken Seite ist eine Werkzeugleiste, mit der Sie
z.B. den Ausdruck starten oder auf Vollbildschirm-
Modus umstellen kdénnen. Hier mehr zur
Werkzeugleiste.

Unter dem Spielfeld befindet sich die Spielsteuerung, mit
der Sie Spielzige ruckgangig machen oder
Markierungen setzen und ansteuern. Infos zur
Spielsteuerung sind hier.

Uber dem Spielfeld sind Textzeilen, die nur nach Bedarf
eingeblendet werden. Ganz oben sehen Sie eine Zeile,
die das momentane Spielfeld darstellt. Diese Zeile kon-
nen Sie kopieren und z.B. an andere Spieler verschik-
ken, die auch Sudoku Deluxe besitzen.

In der Zeile direkt Uber dem Spielfeld werden die Infos
und Kommentare, die zum aktuellen Feld gehoren, ein-
geblendet. Mehr zu Infos und Kommentaren ist hier.

Unten rechts ist die Uhr, sie zeigt entweder die Uhrzeit
an, funktioniert als Stoppuhr oder ist ausgeblendet. Das
wird Uber die Werkzeugleiste gesteuert. Infos dazu hier.
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Zahleneingabe

Sie haben drei Mdglichkeiten, Zahlen im Spielfeld einzusetzen. Diese Maoglichkeiten
bestehen sowohl, wenn Sie ein Sudoku I6sen, als auch, wenn Sie ein Sudoku eingeben.

Eingabe per Zahlenkreis

Der Zahlenkreis begleitet Inre Maus uber das Spielfeld. Mochten Sie in ein Feld einen
Wert eingeben, dann dricken Sie mit der linken Maustaste auf das Feld. Der Zahlenkreis
wird gestoppt und Sie kénnen auf dem Rand eine Zahl anklicken. Diese Zahl wird in das
ausgewahlte Feld eingesetzt. Wenn Sie die ‘0’ anklicken, wird das Feld gerdumt, sofern
es keines der vorgegebenen Felder ist. Klicken auf ‘info’ (‘i) 6ffnet das Infofeld. Naheres
dazu hier.

Eingabe mit Maus und Tastatur

Wenn Sie Uber einem Feld sind, kdnnen Sie einfach eine Zahl Uber die Tastatur eingeben,
diese Zahl wird in das Feld eingesetzt, sofern das Feld keines der vorgegebenen Felder
ist. Eingabe der Taste i’ ruft das Info-Feld auf. (siehe hier)

Eingabe mit Cursortasten und Tastatur

Wenn Sie die Cursortasten benutzen, sehen Sie ein Viereck, welches das aktuelle Feld
markiert. FUr dieses Feld kdnnen Sie mit der Tastatur, wie im letzten Kapitel beschrieben,
Werte eingeben.

XXL-Version
Die Zahlen 10-16 werden durch die Buchstaben a-g eingegeben.

Zahleneingabe fur ‘vorgegebene Zahlen’
Bei jedem Sudoku-Spiel sind einige Zahlen vorgegeben und kdnnen nicht geandert wer-
den. Wie Sie ein Spiel mit vorgegebenen Zahlen eingeben finden Sie hier.




Infos und Kommentare

Beim Ldsen eines Sudokus moéchte man sich ab und zu, je nach eigenem Losungsstil,
Informationen oder Kommentare zu den einzelnen Spielfeldern aufzeichnen.

Der Unterschied zwischen Infos und Kommentaren liegt in der Anzeige. Infos werden im
Spielfeld in dem Feld angezeigt, fur das sie gelten. Wegen dem geringen Platz missen
sie daher kurz gehalten werden, oft sind es Notizen, welche Zahlen flr das Feld noch
mdglich sind.

Kommentare kdnnen langer sein. Sie werden nicht im Feld, sondern oberhalb der
Spielflache angezeigt. Dort sehen Sie fur Felder, die Infos und / oder Kommentare haben,
eine Zeile:

(Info) Kommentar _

Infos und Kommentare geben Sie ein, indem Sie im Zahlenkreis ‘info’ (‘i) anklicken oder
auf der Tastatur ein ‘i’. Das Info-Feld geht auf, im oberen Bereich geben Sie lhre Infos an,
im unteren Bereich bei Bedarf einen Kommentar.

Das Infofeld schlieRen Sie mit der Eingabe-Taste oder mit einem Klick auf das Kreuz.

Oben in der Mitte befindet sich ein Schriftzug ‘move’, wenn Sie dieses Feld anklicken, hal-
ten und ziehen, verschieben Sie das Infofeld. Das kann den Uberblick verbessern.




Menu: Spiel speichern / laden

Klicken Sie auf den MenUpunkt “Spiel speichern/laden.” Das linke Icon Iakt Sie speichern,
das rechte ist zum Laden von Spielen.

Speichern:
Geben Sie einen Namen fur das aktuelle Spiel ein und dricken Sie ‘Speichern’. Das Spiel
wird unter dem Namen und mit der aktuellen Zeit abgespeichert.

2006_02_06 11:04:50 | Sudoku des 1

Sudoku des Tages, he

Speichern Léschen Al

Laden:
Sie erhalten eine Ubersicht Uber alle gespeicherten Spiele. Klicken Sie das Spiel an, das
Sie laden mochten und dricken Sie ‘Laden’. Das Spiel wird eingelesen und dargestellit.

2006_02_06 11:04:50

Sudaku

Laden Léschen

Loschen:

Wenn Sie gespeicherte Spielg_ wieder l6schen mochten, wahlen Sie das rechte Icon
(‘Laden’), klicken Sie in der Ubersicht auf das Spiel, das geléscht werden soll und T Léschen | Abbre
anschlieBend auf ‘Léschen’. Das Spiel wird aus der Liste der gespeicherten Spiele ent-

fernt.




Menu: Spiel generieren

Im Menu ‘Spiel generieren’ kdnnen Sie neue Sudoku-Spiele erzeugen.

Es gibt vier Stufen. Die ersten drei Stufen entsprechen den Stufen 1-3 in der Spielhilfe
(siehe hier). Ein Spiel, was z.B. in Stufe 2 erzeugt wurde, kann auch mit der Spielhilfe der
Stufe 2 gelost werden.

Stufe 4 erzeugt Spiele, die oft nicht eindeutig I6sbar sind. Diese Verfahren ist dafur sehr
schnell. Wenn Sie auf der Stufe spielen, wird es ofters Situationen geben, wo Ihnen fur
ein Feld mehrere Zahlen zur Verfugung stehen, und alle fuhren zu gultigen Losungen. Hat
auch seinen Reiz, sollte man aber beim Spielen wissen.

Fur alle Stufen gilt, dass Sie die Anzahl der belegten Felder angeben. Ein Wert von 30
bedeutet zum Beispiel, dass im fertigen Spiel 30 Felder belegt sind, die restlichen Felder
sind frei. Die Zahl der belegten Felder muf} zwischen 20 und 81 liegen (bei einem 9x9
Sudoku). Bei Werten unter 24 dauert die Erzeugung evil. lange. Und es kann bei niedri-
gen Werten passieren, dass kein Spiel gefunden wird. Dann auf ‘Anhalten’ klicken. Das
bisherige Spiel wird angezeigt. Und dannn evtl. noch mal neu generieren lassen.

Wenn Sie ‘Symmetrie’ anklicken, wird ein symmetrisches Sudoku berechnet. Das dauert
etwas langer und braucht i.d.R. etwas mehr belegte Felder als ohne Symmetrie.

Wahrend ein neues Spiel generiert wird, sehen Sie eine Prozentangabe. Die gibt an, wie
weit der Prozess fortgeschritten ist. Gelegentlich geht die Prozentzahl wieder runter, wenn
kein Spiel gefunden werden konnte und der Ansatz etwas verandert wird.

Bei einem 16x16 Sudoku muss die Anzahl der belegten Felder zwischen 90 und 256 lie-
gen. Empfohlen werden Werte ab 100.

Wenn Sie einfache Sudokus, z.B. fur Anfanger oder Kinder, erzeugen wollen, geben Sie
eine hohe Anzahl belegter Felder an. Diese Spiele lassen sich leicht(er) I6sen.




Menu: Spiel eingeben

Hier geben Sie Sudoku-Spiele ein. Das kénnen Spiele sei, die Sie in der Zeitung oder im
Internet sehen, oder Spiele, die Sie von anderen Sudoku deLuxe Spielern erhalten.

Bevor Sie ein Spiel eingeben, kdnnen Sie mit dem Symbol . die Spielflache raumen.
Far die Eingabe stehen Ihnen zwei Wege zur Verfigung:

1) Eingabe einzelner Felder. Jedes Sudoku hat einige Zahlen, die vorgegeben sind und
vom Spieler nicht geandert werden kénnen. Um diese Zahlen einzugeben klicken Sie bitte
auf ‘Zahlen vorgeben’. Die Schriftzug andert die Farbe und alle Zahlen, die Sie nun per
Zahlenkreis oder Tastatur in das Feld eingeben, gelten als vorgegeben. Dies erkennen
Sie auch an der anderern Farbe der Zahlen. Wenn Sie alle vorgegebenen Zahlen einge-
geben haben, klicken Sie wieder auf ‘Zahlen vorgeben’ und kdnnen nun ‘normale’ Zahlen
eingeben.

2) Eingabe ganzer Spiele. Eine sehr komfortable und schnelle Mdglichkeit ein ganzes
Spiel einzugeben. Schreiben Sie das Sudoku in das Feld ‘Ganzes Spiel eingeben’, das
Spiel wird durchgangig eingegeben, angefangen mit der ersten Zeile und dann zeilen-
weise weiter. Freie Felder werden durch eine ‘0’ gekennzeichnet, belegte Felder durch die
Zahl, die in ihnen steht. Alle Felder, die nicht ‘0’ sind, gelten als vorgegeben.

Beispiel:
000090082004070006000003000002000003079400000100000067600000070300001000080000190

Mit ein wenig Ubung geht diese Eingabe sehr schnell.

10

00002002200407000500000300000200
0003079400000 100000067 S0000007 03
00004000020000 190

0000200820040 7 000G00000300000200
0003079400000 100000067 G000000703

00004000020000 190




Menu: Spielhilfen

Uber das Menl Spielhilfen zeigen Sie sich Tipps auf dem Spielfeld an oder I16sen ein
Sudoku-Spiel.

Die Tipps werden durch ein Punktfeld angezeigt. Dieses Punktfeld besteht aus 3 Reihen
mit je 3 Punkten, jeder Punkt steht fur eine Zahl:

000 123
®00 - 456
LA A 789

Es werden die Punkte angezeigt, deren Zahlen fur dieses Feld noch moglich sind. In die-

sem Feld hier . sind die Zahlen 1 und 5 noch mdglich. In dem Feld hier - die Zahlen
2,4,5,7. Wenn man sich dran gewodhnt hat, liefert diese Darstellung eine gute Ubersicht.

Im oberen Teil des Menus wahlen Sie den Grad an Hilfe, den Sie mdchten. Stufe 1 zeigt
Informationen an, die leicht gefunden wird, Stufe 2 Informationen, die mehr (bzw. andere)
Uberlegungen benétigt und bei Stufe 3 ist es noch mehr. Je héher die Stufe, desto mehr
Zahlen werden ausgeschlossen. Und desto héher der Rechenaufwand! Das kann - je
nach Rechner - etwas dauern!

Die Anzahl der Durchlaufe erhoht bei Stufe 2 und 3 oft nochmal die Anzahl der Zahlen,
die ausgeschlossen werden kdnnen. Allerdings auch die Rechenzeit!

Wenn Sie auf ‘Einsetzen’ klicken, werden die Felder ausgefiillt, die gemaf der von lhnen
gewalten Hilfe-Stufe eindeutig bestimmt sind.

Klicken Sie auf ‘Lésen’, dann wird dieses Spiel vollstandig geldst. Dies kann etwas dau-
ern, insbesondere bei den 16x16 Sudokus.
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Menu: Einstellungen

Hier wahlen Sie die Darstellung des Spielfeldes (‘Skin’). Und die Druckhilfe bzw, die
Anzeige der Hilfstexte.

Es gibt mehrere Skins zur Auswahl. Probieren Sie sie aus!

Mit der Checkbox ‘Popups zeigen’ steuerm Sie, ob die Hilfstexte, die Ihnen angezeigt wer-
den, wenn Sie z.B. Uber Menlpunkte laufen, angezeigt werden oder nicht. Standard ist
‘anzeigen’, wenn Sie das Spiel gut kennen, kdnnen Sie Uber diese Checkbox die Anzeige
ausschalten (und auch wieder an).

Die Checkbox ‘Druckhilfe’ blendet die Hintergrundfelder der Zahlen auf dem Spielfeld aus.
Damit wird der Ausdruck des Spieles etwas besser, wenn Sie es mit dem Hintergrundbild
und Menus ausdrucken wollen. Naheres zum Thema Drucken hier.

Sie MUSSEN nach dem Druck dieses Feld wieder zuriicksetzen, sonst kdnnen Sie nicht
spielen!!!!

12




Menu: Hilfe

Mit diesem Menupunkt rufen Sie die Hilfe im Spiel auf.

Das Hilfemenu legt sich uUber das Spielfeld und bietet Ihnen die =R
Hllfethemen an' Spielidee Die Steuerung unten am Spielfeld erméglicht ein

Vor- und innerhalb eines.
Zahleneingabe Spieles. Mit dem Pfeil in der Mitte konnen Sie
Markierungen setzen, also einen Spielstand merken. Mit

Mit den Kreuzen oben rechts und unten rechts schlielRen Sie die Hilfe Der Zahlenkreis den Doppelpfelen wechseln Sie awischen markierten
Spielstanden und mit den einfachen Pfeilen gehen Sie

Wieder Spielsteuerung sinen Schritt vor oder zuriick. Das Steuerelement ganz

. B links geht zur ersten Markierung, das ganz rechts zum
Laden ! Speichern letzlen Spielstand.

Das Feld rechts unten setzt das Spiel auf die

vorgegebenen Felder zuriick, alle Markierungen werden

geldscht.

Spiel generieren

Spiel eingeben

Spielhilfen Spiel eingeben

Spielhilfen
Einstellungen
Hilfe

Impressum

Bei den Hilfethemen zu den Menupunkten wird der Text nach links ver- : 2
schoben und der entsprechende Menupunkt aktiviert. So konnen Sie 1 s o sonen 8o g speher o e

laden. Das linke Icon steht fiir Speichern, das rechte fiir

den Text lesen und sehen, worauf er sich bezieht. Wenn Sie die Maus i B s skomer S 2 i e
aus dem Bereich des Hilfetextes ziehen, wird der Text wieder nach S ornn can ﬁ'l?i:;:"éﬁ'!:"s:"ﬁl e
reChtS ZurUCk geSChOben ?lgtifeénp:’l‘chem geben Sie bitte einen Namen an, unter
dem das Spiel abgelegt werden soll. Wenn Sie keinen
Namen angeben und 'Speichern’ anklicken, wird

‘Unbenannt' als Name verwendet.

opier e geven . .
Spiel generieren

SEERITC Spiel eingeben
Impressum Spielhilfen
Einstellungen

Hilfe
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Spiel drucken

Sie haben zwei Mdglichkeiten das Spiel auszudrucken.

In der Werkzeugleiste finden Sie den Button ‘Print’. Wenn Sie hier klicken, wird der -
Druckerdialog gedffnet, Sie wahlen lhren Drucker aus und das aktuelle Spiel wird auf
einem weil3en Blatt Papier ausgedruckt, ohne die Hintergrundbilder und Menus.

Wenn Sie Uber ‘Datei’ ‘Drucken’ gehen, wird das Spiel mit Hintergrundbild ausgedruckt.
Hier ist es empfehlenswert im Menu ‘Einstellungen’ den Punkt ‘Druckhilfe’ anzustellen.
Damit wird das Spielfeld besser lesbar ausgegeben.

Allerdings werden Mentufelder etc. beim Druckvorgang in den Farben verandert, da die
Transparenz beim Drucken nicht Gbernommen wird.

Die erste Druckvariante ist zum Spielen auf Papier wesentlich besser geeignet.

14



Spielsteuerung

Mit der Spielsteuerung navigieren Sie zwischen verschiedenen Spielstanden. Sie kdnnen Schritte zurlick- und auch
wieder vorgehen, Markierungen setzen und abrufen.

Im Einzelnen:

<4 Einen Spielzug zurlck. Die zuletzt eingegebene Zahl wird zurtickgesetzt.

® wenn Sie gerade zuruck gegangen sind, kdnnen Sie hier einen Schritt wiederherstellen.

3 Markierung setzen. Sie merken sich den aktuellen Spielstand, den Sie dann wieder ansteuern kdnnen.
& Zuriick zur zuletzt gesetzten Markierung.

P Vorwarts zur nachsten Markierung

Ml Zuriick zur ersten Markierung. Wenn Sie keine Markierung gesetzt haben, Ricksprung zum Spielbeginn

B vorwarts zum letzten Spielstand. Wenn Sie eine Markierung angesprungen haben und nun wieder den
Spielstand, bis zu dem Sie bereits gespielt haben, wiederherstellen méchten, wahlen Sie diese Option.

ACHTUNG: Wenn Sie zurlickgehen (einzelne Schritte oder zu einer Markierung) und an dieser Stelle wieder
Zahlen eingeben, so gilt dies als aktueller Spielstand und ein vorwarts gehen ist nicht mehr moéglich.

Auf vorgegebene Werte zuriicksetzen Reset

Raumt das Spielfeld bis auf die Zahlen, die als vorgegeben gelten (farblich anders dargestellt).

Verwenden Sie diesen Button, wenn Sie das Spiel von vorne beginnen wollen. Alle gespeicherten Spielzlige die-
ses Spieles gehen hier verloren!
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Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste befindet sich links neben dem
Spielfeld, sie beinhaltet folgende Funktionen:

m Zahlenkreis ein- und ausschalten.
StandardmaRig lauft der Zahlenkreis mit der Maus
mit, solange Sie Uber dem Spielfeld sind. Falls Sie ihn
nicht benutzen mdchten, konnen Sie ihn mit mit
einem Klick auf dieses Symbol aus- und auch wieder
anschalten.

. Uhr

Das Uhr-Symbol schaltet die Uhr unten rechts zwi-
schen normaler Uhranzeige, einer Stoppuhr oder gar
keiner Uhr um. Die Stoppuhr beginnt zu laufen, wenn
Sie ein neues Spiel generieren, ein Spiel laden oder
ein Spiel Uber ‘Ganzes Spiel eingeben’ beginnen.
Oder wenn Sie auf ‘Feld raumen’ klicken.

Bei Stoppuhr-Betrieb ist neben der Uhr ein
Buchstabe. Klicken Sie auf den Buchstaben, um eine
Pause zu machen. Das Spielfeld wird ausgeblendet.
Ein erneutes Klicken lasst die Stoppuhr weiterlaufen
und das Spielfeld wird wieder eingeblendet.

. Info

Mit diesem Button kdénnen Sie alle Info-Felder (siehe
hier), ein oder ausblenden. Manchmal fir die Uber-
sicht besser.
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. Print

Der Print-Button startet den Ausdruck des momenta-
nen Spieles. Dieser Ausdruck wird auf einer weilden
Seite ausgegeben (mit Titel), das spart Tinte. Wenn
Sie das Spielfeld drucken wollen, beachten Sie den
Punkt ‘Druckhilfe’ (hier).

. Fullscreen

Hier kdnnen Sie in den Vollbild-Modus wechseln und
auch wieder zurtck. Wenn Sie 16x16 Sudokus l6sen,
ist das wegen der grof3en Zahl von Feldern der emp-
fohlene Modus.

. 6 89 10 12 15 16

Umschalten zwischen verschiedenen Sudoku-
GroRen. Gibt es nur bei der XXL-Version. Beachten
Sie bitte die Hinweise zu 16x16 Sudokus hier.

E Symbole / Zahlen

Nur bei der wetter.com Version und der
Weihnachtsedition. Umschalten zwischen dem
Spielen mit Symbolen und dem Spielen mit Zahlen.
Hinweise zur wetter.com Version hier. Hinweise zur
Weihnachtsedition hier.



Losungsmethoden

Es gibt eine Reihe von logischen Uberlegungen, die dabei helfen ein Sudoku zu lésen.

Die Abbildung rechts zeigt Ihnen eine Zeile aus einem (einfachen) Sudoku. In der Zeile
ist nur ein Kastchen frei, und da jede der Zahlen 1 bis 9 genau einmal vorkommen soll,
muss hier die 9 eingesetzt werden.

Das war der einfachste Fall. Die Abbildung rechts zeigt Ihnen ein Sudoku, bei dem das
Feld in der 8.Zeile und 2.Spalte nicht besetzt ist. Welche Zahl kdnnte hier eingesetzt wer-
den? Da die Zahlen 1,3,5,6 schon in der Zeile 8 vorkommen, kénnen Sie nicht mehr fir
dieses Feld verwendet werden. AuRerdem kommen die Zahlen 2,6,8,9 in der Spalte 2 vor
und kénnen somit auch nicht flir das Feld verwendet werden (sonst hatten Sie in der
Spalte einen doppelten Wert!). Schlie3lich betrachten wir noch den 3x3 Block in dem
unser Feld liegt, hier finden wir zusatzlich die 7, die daher fur unser Feld auch nicht in
Frage kommt. Damit bleibt nur noch die Zahl 4 als einzige Moglichkeit Gber.

Im gleichen Spiel (jetzt das nachste Bild) haben Sie in Zeile 7 und in Zeile 9 jeweils eine
2. In Zeile 8 muf’ auch eine 2 vorkommen, wie in jeder Zeile. Im ersten 3x3 Block gibt es
bereits eine, im zweiten auch, also bleibt nur der dritte Block. Die Zeile 8 hat im 3. Block
zwei freie Felder, in Spalte 7 und 8. Da in Spalte 8 bereits eine 2 vorkommt (Zeile 4), kann
in Zeile 8 die 2 nur in das Feld in Spalte 7 eingesetzt werden.

Das soll als ein erster Einblick in die Losungsmethoden genugen. Es gibt viel Literatur zu
Sudokus und auch im Internet finden Sie Hinweise zu Losungsmethoden.
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Sudoku deLuxe XXL

Alle Beschreibungen oben gelten auch fur die XXL-Variante. In der XXL-Variante haben
Sie die Mdglichkeit, Sudokus der Grolden 6x6, 8x8, 9x9, 10x10, 12x12, 15x15 und 16x16
Zu spielen.

Den Umschalter finden Sie in der Werkzeugleiste. Nach der ersten Lizenzeingabe mus-
sen Sie das Spiel wieder schlieen und erneut starten, damit dieser Umschalter sichtbar
wird. Er zeigt die momentane Spielfeldabmessung (z.B. “9”). Wenn Sie ihn anklicken geht
eine Leiste auf, in der Sie eine andere SpielfeldgrofRe auswahlen kénnen.

Hier ein paar Uberlegungen, die Sie fiir das Spielen im Hinterkopf haben sollten.

Ein 9x9 Sudoku hat 81 Felder. Ein 16x16 Sudoku 256 Felder, das sind mehr als dreimal
soviel. Die Anzahl der mdglichen Spiele und moglichen Spielzlige steigt dramatisch an,
so dass die Erzeugung eines 16x16 Sudokus, insbesondere bei wenigen besetzten
Feldern, etwas dauert. Die Zeit hangt auch davon ab, wie schnell Ihr Rechner ist.
Versuchen Sie es zunachst mit einer hdheren Anzahl von besetzten Feldern und arbeiten
Sie sich dann allmahlich nach unten vor.

Auch die Spieltipps brauchen mehr Zeit, um alle Berechnungen durchzufihren.

Das Ldsen eines 16x16 Sudokus kann dauern! Das geht dem Rechner nicht anders als
einem menschlichen Spieler.

Die Verwendung der Info-Felder ist beim 16x16 Sudoku nur begrenzt sinnvoll. Wegen der
hohen Anzahl von Feldern ist der Platz pro Feld kleiner und damit auch der Platz fur die
Infos. Die Infos und Kommentare werden aber auch hier Uber dem Spielfeld angezeigt
und konnen so genutzt werden.

Empfehlenswert ist die Verwendung des Vollbild-Modus (s. Werkzeugleiste hier). Damit
haben Sie einen guten Uberblick und auch die Infos sind besser sichtbar.
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Sudoku delLuxe

wetter.com)

Die wetter.com Version von Sudoku delLuxe ist eine Spezialversion, die in
Zusammenarbeit mit wetter.com entstanden ist und zusatzlich zu den Mdoglichkeiten der
Standard Version noch das Spielen mit Symbolen anbietet. Die Spielregeln sind bei den
Symbolen genau wie bei den Zahlen. Es gibt 9 verschiedene Symbole, die im Sudoku
angeordnet werden mussen.

Fur das Umschalten zwischen Zahlen und Symbolen gibt es in der Werkzeugleiste eine
Schaltflache. Sie kdnnen damit auch im laufenden Spiel hin- und herschalten.

Die Eingabe der Symbole erfolgt am besten mit dem Zahlenkreis. Wenn Sie ein Feld
angeklickt haben und dann Uber die Zahlen im Kreisring laufen, so wird in der Mitte des
Kreisrings das Symbol fur die entsprechende Zahl angezeigt. Beim Klicken auf die Zahl
im Kreisring wird dann das Symbol ins Feld eingefligt. Wenn Sie ein rotes Kreuz in der
Mitte des Kreisringes sehen, so heil3t dies, dass das Feld vorgegeben ist und nicht gean-
dert werden kann.
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Sudoku delLuxe - Weihnachtsedition

Die Weihnachtsedition von Sudoku delLuxe ist eine Spezialversion, die das Spielen mit
Zahlen oder Symbolen erlaubt. Die Spielregeln sind bei den Symbolen genau wie bei den
Zahlen. Es gibt 9 verschiedene Symbole, die im Sudoku angeordnet werden mussen.

Fir das Umschalten zwischen Zahlen und Symbolen gibt es in der Werkzeugleiste eine
Schaltflache. Sie kdnnen damit auch im laufenden Spiel hin- und herschalten.

Die Eingabe der Symbole erfolgt am besten mit dem Zahlenkreis. Wenn Sie ein Feld
angeklickt haben und dann Uber die Zahlen im Kreisring laufen, so wird in der Mitte des
Kreisrings das Symbol fur die entsprechende Zahl angezeigt. Beim Klicken auf die Zahl
im Kreisring wird dann das Symbol ins Feld eingefugt. Wenn Sie ein rotes Kreuz in der
Mitte des Kreisringes sehen, so heil3t dies, dass das Feld vorgegeben ist und nicht gean-
dert werden kann.
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Viel Spal} mit

Sudoku deLuxe
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